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iso, istruzioni contenute nel Manuale d'istri 


la NOTA: le informazi 








PIRATERIA 


La irouzine ro atizzi i una pr o cei nr 
zia i une pae 0 delie oo e Tizzoni i mari regali omo 
‘punibile dalla legge. La PIRATERIA lede sia i consumatori chi = # - 


gioco sia stato copiato illegalmente 0 venite a conv 
Gel servizio cllenti indicato sul retro di questo mani 








Ii legittimi sviluppatori, editori e dettagint. Se sospette che nes 


\oscenza dì informazioni riguardanti copie illegali i un prodotto, cianate nur: 
valo. 








numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell'Assistenza Videogiochi 
(Games Hotline No.) si trovano sul retro di questo manuale. 
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Installare la console di gioco PlayStation® secondo le 


Accertarsi E la console sia spenta (POWER OFF) prima 
uuovere un disco. Inserire il disco di FINAL FANTASY® nella PlayStation e chiudere il 
coperchio del vano disco, Collegare un controller e accendere a console (POWER ON). La Schermata dei 
“Titoli apparirà dopo un filmato incrodurtivo. La sequenza d a può esser saltata in ogni momento 
premendo il tasto @. Assicurarsi di non inserire alcuna MEMORY CARD (Scheda di mi 
periferica dopo aver acceso la PlayStation, Accertarsi di avere spazio libero sufficiente sulla MEMORY 
CARD prima di iniziare a giocare (FINAL FAN 

















necessità di un blocco libero per ogni salv 





oni contenute in questo manuale sono carrette al momento della stampa, n 








modifiche potrebbero cssere state apportate durante le ultime fasi di sviluppo del gioco Alcune 
immagini potrebbero essere tratte da una versione non definitiva del gioco e quindi differire leggermente 
da quelle della versione finale. 

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO 

fn questo manuale, , I, &, ® ccc. sono usati per indicare la direzioni dei asti direzionali. 

USO DEI MENU 

Premere 8, lt 0 &, per selezionare un'opzione, quindi premere il tasto @ per confermare. Per tornare 
alla schermata precedente senza confermare e variazioni eventualmente apportate, premere il tto ©! 


INIZIARE UNàa NUOVA PARTITÀ, SALVARE E CARICARE 
INIZIARE UNA NUOVA PARTITA 


Alla Schermata dei Titoli, utilizzare i tasti dire 
volt selezionato i ivllo di difficoltà, premere il usto ® per iniziare 
LIVELLI DI DIFFICOLT 
Sono disponibili due livelli difficoltà in FINAL FANTASY 
Easy (Facile) — Ideale per giocatori alle pine armi 

Normal (Normale) — Ideale per giocatori più esperti. Li 
PERSONAGGI 


Una volta iniziata una nuova partita, apparirà la Schermata di Impostazione ci Persona; 


e e 




















alì per selezionare New Game (Nuova Partita) e, una 











Io di difficoltà del gioco ox 








i. Il giocatore 





potrà scegliere name c professione di ogni personagg 





SELEZIONARE UNA PROFESSIONE 
Utilizzare i tasti direzioni 
Avrà quindi la possibilità di selezionare la professione del 
INSERIRE I NOMI 


ll giocatore ha la possibili 


ali per selezionare un personaggio e premere 


l personaggio; 








di decide 





cil nome di ognî personaggi 
ione, selezionare ??" a fianco dell'imma, 


confermare. Apparirà quindi una schermata do 


mali per selezionare le lettere e premere 
premere il tasto ®. | 


schermata originale. 
CARICARE UNA PARTITA SALVATA 
Sulla Schermata dei Titoli, selezionare Lond Game ( 
ta una MEMORY CARD contenente dati salv 
re il file desiderato e premerc iltasto ® per co 





Si 
gine del personaggi 

rà possibile inse 
il tisto © per conf 


ito il nome desiderato; premere il tasto. per conferma 














tasti dire 









are una scelta, 
tornare alla 











partita) e quindi li 
ti apparirà la Scheri 
infermare. 


1gresso MEMORY CARD) 
di Gestione dei File 











zare 








Talvre sul Memo le elsionare Memo sl Menu Principale 
onfermare, È possi salvare un solo Memo F 
[osiilià dirle il gioco con 
SOFT RESET 
(ui CO, ED, N E, 
il quale si accederà alla Schermata dei Titoli, 





mere quindi il tasto @ per 
ile per volta, Îl vantaggio principale di questa opzione è la 
nlinterruzione minima e o qualsiasi rca si trovino i personaggi, 












ionando Memo file da questa schermata sarà possibile riprendere n gioenre daliAtemo ile salvato 


(CONTROLLI 


Ti questa sezione sono elencate le funzioni dei controll bic di FI 
quelli di delaule, ma è possibile 








VAL FANTASY, Ogni funzione qui elencata è 
tare e impovazioni lle proprie preferenze nel menu Config Configurazione) 


Controller analogico (DUAL{HOCK®) 







































































tomo BELECT. mo START 

SALVARE UNA Arca [Recupero HIP] Recupero i Mae N 

PARTITA Tn (Locanda) Tnn (Locanda) | Towle Torte = 

SRRroaeatanA Slceping Bag (Sacco a pelo) | Mappacampo | 25% e 

ER EA Tin rendo) Mappacampo_ | 50% ta nino a dona — 

MP secondo lo schema sotto 2 Toale so 
Cottage Mappicampo | 75% ot ia 

riportato) nelle seguenti aree pes De 

SALVATAGGIO SULLA MEMORY CARD î ble salvare il Men di tao ea =] ama O _ wr 

Questo è il metodo standard per salvare i dati di gioco. Nelle varie arce dove è possibile IR RI 

Salvataggio apparirà automati te. Scl FW MOI Dai i EE; 

MEMORY GARD con sufficienti blocchi liberi. Scegliere Yes (Sì) e premere il tasto @ per completa 





salvataggio, 
MEMO FILE 
Il salvataggio sul Memo File differisce dal normale salvataggio su SDMaE Da 
di effatware un veloce salvataggio temporaneo. Una volta spenta  cesertata (premi ela 
CR 
conservare permanentemente. 
e) 


FINAL FANTASI. 















sla edi dipen 


a rog desto 
eva anaiogc il 





NOTA: 
FINAL FANTASY è compatibile sclustvamene 
(digital) el controller analogico (DUALSHOL 





in la modalità DIGITAL 
KO) 




















| Muovono il person 


aggio (tenendo 
Soppia)/ Muovono 


Rremuro il 
)il cursore n 


Vari menu 








tasto @, 


Îl person 





Sonferma A arla/ Esamina / Sale € scende 


Tito @ 


dai veicoli 





Annulla / Combinato 


coni tasti direzionali 
doppia / Combi i 


conil tasto Be, 





mostra la Mi 


tmette al person 








Tasto @ 


Apre il Menu Principale 


lappa del Mondo 





Tasto @ Sul Mappamondo il Mappicampo, 

















1 Permette accesso diretto al ica Temi 
Tisto IS | Sul Mappamondo oil Mapacamipo, permette access diretto al men È 
(Equipaggiamento), a 
Tasto WD]. Sul Mappamondo oil Mappacampo, permerte accesso diret al mena Magie (Magi 
Tusto anni 3 





Sul Mappamondo il Mappacampo, permet 











Config 












Monaco — Maestro: 
monato guerriero, dotato di grande 
Forza, sia fisica che mentale, 
Specializzato nel combattimento a mani 
rude, 

White Mage (White Wizard) Mago 
Bianco — Stregone Bianco: speci 
nelle artî magiche bianche per curare e 
proteggere i compagni. È 


Red Mage (Red Wizard) M 

Stregone Rosso: a proprio gi 

ari della moi nera che dell 

bianca, ma mon în grado di apprendere le 

tecniche Vanzate, 

lack Mage (Black Wizard) Mago Nero 
Streg 






















ito e Neror infligge pesanti da 








nemici grazie alla 
Debole 


scontro fi 











cntee non ad 
sa vitalità, camente e non a 








MENU PRINCIPALE 

















Sul Mappamondo o il Mappacampo, permerre 





accesso diretto 


D Personaggi 





PERSONAGGI 


mei Memo Fil 





© Nome 








PROFESSIONE 
All'inizio del gioco, il gio 
aver soddisfatto 





ore dovrà assegi 
alcuni requisiti, 
evoluzioni sono indicate « 








i di seguito, 


Warrior (Ki 
Gavalie 





% potente guerriero, 
nel combatti 








to Fisico con perfetta 
za delle proprie armi 
camente 





Be 


TIMALE FANTASY 





sci 


re nome e profession 


cl personaggio si © 














Thief (Ninja) Ladro - Ninja: ailee 
scaltro guerriero datato di un'alta 
ci suoî attacchi. Pu 
precisione nei 


perosì tipi di a 





ipagi 





disponi DY © Tit N 
o Protconi sind dine @ MPa 


O Professione 
@ Livello 





/MP Max 





® Comandi di Menu Mem Prin 
D Area attuale — Nome de 
O Gil- Denaro posseduto 

D Tempo di gioco - Tempo passato dll'iniio del gioco 
® Pasi ellettunti 
© Cristalli — Cristalli ottenuti durante il 


Comandi disponibili 


















Passi effetti dai personaggi dall'inizio del gioco 














TREGUA GORI possono essre scleri 
ITEM 
Tn questa schermata è possibile organiz 


oggetti. Premendo il tisto ® si ha 10 
Sort (Ordina) e Key Items (R: 





nel Menu Principale, 





are il proprio inventario di 
ri due sotto-comani 








) 


© Sotto-comandi 

AL Use (Usa) 

Selezionare l'oggetto che si desi 
tasto 





utilizzare e premere il 
A seconda dell'oggetto selezionato, si porrà avere la 
scegliere il personaggio su cui usare l'oggetto, 
Ùl personaggio 6 premere il tasto ® per confe 
Se si tenta di usare un oggetto indossabile (spade, armati 
260) da questo menu, apparirà uno schema mostrant 
personaggi che possono indossare l'oggetto, *Il gi 
ariche modificare l'ordine degli oggetti, Utili 
comando Use, selezionare un oggetto e pi 
quindi sel ro oggetto c premere 
tasto @. La posizione dei due oggetti sarà scambia 



















tore può 





indo il sotto: 
1, 


vamente il 











nare un 








@ Inventario — Nomi e quantità degli oggetti posseduti. 
© Descrizione degli oggetti — Breve descr 





e dell'oggetto selezi 


MAGIC (MAGIA) 

© Sotto-comandi 

A. Use (Usa) 

A seconda della professione, i personaggi pi 





direzionali un personaggio în grado di usare È 
deside 


prAsLTHANTIASI 





personaggio su cui u 





nel menu Magie 





ebbero avere l'abilità di usare lì 
ia e premere il tasto @. 
ora la possib 





tasto ® per confermare. Nota: solo gli incantesimi curativi possono esere 






enticare, 
avindi premere il tasto ® per confermare. 
SIMIBRNN Sì dovrà quindi confermare la scelta. 
SIMZST Selezionando Yes (SI) il personaggio 
menticherà l'incantesimo, Una volta 
icato Un incantesimo, non sa 
zearlo a meno che non lo si 
icquisti nuovamente in un Magie Shop (Next 


Livelli magici 
MP attuali/MP max © 











di Magia), 





c oggetti, a mature sono dl, Apprendere gli incanteti 
2 un ordine particolare nell c acquistare inca 





resin sono dispo 
ic solo tre per livello, Nel caso si voglia 





muovendo i per ogni livello magico, ma i personaggi possono apprende: 
cursore su Sort e premendo i uso €5pp 
I'elenco si 





dere un altro incantesimo oltre i tre giù appresi 





arà » degli incamtesimni 


dere un incantesimo dello stesso livello, È i 





amente ordin usando il com 
possible imparare nuovan 


EQUIPMENT (EQUIPAGGIAMENTO) 


accedere al 






per gruppi. nticato in precedenza, 


€. Key Items (Rarità) 

Questo sotto. menu mostra gli gg 

chiave necessari per il proseguimenv Principale e quindi seg 
schicemata del men 


© Sotocon 





re Equipment nel Menu 
un personaggio per visualizzare la 
uipment 








della storia e del gioco, 





@ Parti del corpo con equipaggioment 





© Lista delle an 





O Stats — Un valore i gal 





1 un valore grigio indica un decremento, mentre un 








magia, Selezionare con @ Descrizione dell'equipag 
scegliere quindi incanti FO UIPAGGIAMI 
tà di scegliere il n 
e premerti 








tasto © dopo aver sclezionito Bquipment per scegliere la pate del 
corpo da equipaggiare. Premendo nuo 
simiste, a lisa dell 





sto ©. apparirà, in bia 








mature che è possibile indossare. Selezionare 


T'equipa 













omando Optimize e premendo il tasto @, 
potente tra quello 


Selezionando il sotto-comando Remove e premendo il tasto @ x 
selezionato. 


STATUS 


Mostra lo stato del personaggi 





dard pos 





selezionato (caratteristiche 


FORMATION (FORMAZIONE) 


Permette di 


HP, MP. eci 





nodificare lo schieramento di battaglia dei personaggi. 


Scambiare la posizione dei personaggi 





Selezionare un personaggio è 
premere il tasto 

Alterazioni di status. 

Un personaggio che finisce KO o è pictrif 

sarà automaticamente spostato in ultima 

Posizione. Il giocatore potrà ristabilire le posizioni 

una volta che il personaggio sî sarà ripreso. 

MEMO 

Questo sistema permette di sal 

fare riferimento 














alla sezione di questo manuale dedica 


Mia Hmisi 





l'argomento. 


CONFIG (CONFIGURAZIONE) 


Permette di modif 





il personaggio indosse 
proprio possesso. L'equipaggiaine 








secondo personaggi 


tesa maniera. 


ato nel corso di una battaglia 


re temporaneamente la partita sul Memo File. Per ma 


‘are le impostazioni di gioco secondo le 










TÀ Velo 


MOssrà lot 










Sustom (Personalizzato) — Permette di personalizzare la config 
Dursor 

Default — Il cursore torna sempre a 
‘Memory — Il eorsore rimane dov cri 


bill timuover 






posizione di default qua 
tato lascito; 





Mlaggina, 


Bata Settings (Impostazioni extra) 











“Auto Target Se il bersaglio di un attacco è st a ina 
(Bersaglio automatico) |_ indirizzato automaticamente contro un a 
®© button: Dash Permene i personigi di spostarsi più vel SCI 
(Tasto sprint). il tasto @ in combinazione coi tasti direzionali. 





Permette l'uso di Lit old Needle nel corso 


delle battagli 





Biile Support 
(Supporto in ba 
Rricton Info 

(Informazioni 








Mostra informazioni sull'uso dei tasti in battaglia 














“Text Speed (Velocità del testo) 
Regola lav 
Window Color (Colore delle finestre) 

Regola il colore delle finestre (R rosso, G 





octà con cui il testo appare sullo schermo. Minore il numero, maggiore la velocità 


verde, Ba blu) 
Controller 
Le imposta 
Sound Output (Sonoro) 
Imposta il sonoro în mono win sterco 
Vibration (Vi 
se Avari 





dci tasti del controller possono essere modifi 





grazie a questa opzione 





li vibrazione del controller 








dello sc 





Screen Adjustment (Regolaz 
Regola la posizione dello schermo. 
gas Collections (Collezioni) 

Contiene 





prob ‘iumerose caraterniche speciali creare in esclusiva per questa versione 





a aa 


nat 





Pic 


"Là SCHERMATA DI BATTAGLIA. 











(Gli scontri con nemici in arce come il Mappamondo c 
Sotterrane si svolgeranno nella seguente schermata: 
@ Messaggi su magie e oggetti 

‘@ Membri del party ® Nemici © Nome dei nemici 
© Comandi di battaglia @ HP dei personaggi 


ALTERAZIONI DI STATUS 
Alterazioni di Status recuperate dopo la battaglia 


















COMANDI DI 
ITTACK (ATTACCO) 


Îl personaggio attacca il nemico con l'arma indossata o 
MAGIC (MAGIA), 

TI personaggi lancia uno degli incantesimi appresi 
ITEMS (OGGETTI) 

Vselezionare l'oggetto che si desidera usare e premere il tasto ®. St necessario, selezionare il 
TerOnaggio/nemico su cui usare l'oggetto, È possibile usare l'oggetto Gold Necdle se il Battle Support è 
abilitato nella sezione Extra Settings del menu Config. 

EQUIP (EQUIPAGGIAMENTO) 

È possibile modificare il proprio equipaggiamento diucante la batta si 
‘sore e quindi premete tasto @ Scegliere quindi l'elemento con cui scambarlo confermate con il tasto 


FLEE (FUGA) 




















glia. Selezionate l'elemento indossato con il 








Condizioni Nome Cura 

Sleep Discreta probabilità di 

7 lità di race 
| 5 fi 

Darkness II personaggio è accecato, Lamp 

(Oscurità) ___la percentuale di attacco è ridotta, 

Mure Il personaggio è ammutolito € Vox 

(Silenzio) non può lancîare incantesimi 





Le forze del personaggio sono 





il personaggio non 
DUÒ muoversi. 


Discreta prob 
durante la battaglia: 








Alterazioni di Status che persistono dopo la battaglia 

















iggiungono lo zero, 
personaggio è fiorî combattimento 
n quando non viene resuscitato, 








Poison Il veleno scorre nelle vene del Esuna, Antidote (Antidoro) 
(Veleno) personaggio, riducendone 

gradualmente gli HP. 
Stone Il personaggio è pictrificaro € Stona, Gold Needle (Ago dor 
(Pietra) non può muoversi né agire. 
KO Quando gli HP 


Life, Life 











È possibile tenace la fga durante una battaglia Sc un personaggio iesce nell'intento tuto il gruppo fuggirà 


FINE DELLA BATTAGLIA 
La battaglia termina con la sconfitia dei nemici 0 se il gruppo o i 
GAME OVER 

Se tuttii membri del gruppo sono messi fuori combattimi 
riprendere giocare da un salvataggio su MEMORY € 


VEICOLI 
Nel mondo di 
SHIP (NAVE) 


La nav 





mici fuggono dallo scontro 


0 eo pirrificati il gioco è Finito. È possibile 
RD osul Memo Fil 














LE 





(SY ci sono tre tipi di vicoli a disposizione dei personaggi. 





tilizzata per viaggiare via mare, ma non su iumi e laghi. È possibile salie/scendere solo ne port 
AIRSHIP (AERONAVE) 

L'cronave permette spostamenti quattro volte pi 
e scendere dall'acronave premendo il sto ©, 
CANOE (CANOA) 

Là canoa è utilizzato per spostarsi su fumi e laghi I personagg 
automaticamente ogni volta che “cammineranno” sull'acqua 





eloci che via terra. È possibile salire 
a solo in terreno aperto 








FINAL FANTASI. 














i armature € incantesimi Bart ENGIgersi al pro rictatio del negozio) 





are l'oggetto desiderato, decidere la quantità necessaria e premere 1 sto @ per confermare; 
SELL (VENDI) 

n to che si invende vendere e la quanti da vendere Il 
ritenta Ga mpremere il sto @ pec concludere lafire. Non è p 


"TIPI DI NEGOZI E AREE IMPORTANTI 


bile vendere oggetti ida. 





Armeria — Specializzato in armi per attaccare i 





Negozio di armature —Rifornito con tutt Manchi 


necessario pe proteggere i membri del gruppo. 





Negozio di Magia Nera — Qui vi trocano 
suli PINO incantesimi usati principalmente da Maghi 


Pozioni ed Etc 





Santuario — Permette i rescitare un 
personaggio privo di sensi 





nn albergo) — Gli HP e ME del groppo saranno 
uperati compleimente e ripiano in un 
Tn E leto stre e pari qui 


COLLECTIONS (Collezioni) 








prezzo otto pià sullo schermozse tem (chiudere il coperchio del vanogdisco Colleg 


Negonio di Magia Bianca — Qui i trovino 
incantesimi usi principaliente da aghi 







N sare la console di gioco DISSE 
informazioni contenute nel Manuale d'istrozioni, Accrrearsi che In console sa spenta (POWER DFF) 
frima di inserire 0 rimuovere un disco. Inserire il disco di FINAL FANTASY! nella Pas Station e 
un controll e accendere la console (POWER ON) La 
Sehermaca dei Titoli apparirà dopo una filmato introduttivo. La sequenza d'apertura può escre saltata in 
gni momelto premendo i sto @. A.sicurasi di mon inserire alcuna MEMORY CARD (Scheda di 
(Rdorin) o periferica dopo aver acceso la PlayStiion. Accectarsi i avere spaio libero suiicicate sulla 
TMEMORY CARD prima di ifziare a giocare (FINAL FANTASY Il richiede un bloceo libero per gni 
salvataggio) 
NOTA: le informazioni contenute in questo mantale sono corrette al momento della stampa, ma alcune 
piccole modiliche potrebbero essere state apportnte dura gioco, Alcune 
noi Immagini potrebbero essere tratte di una versione non definitiva del gioco e quindi differire leggermente 










e e ultime Fasi di sviluppo del gio 
da quelle della versione finale. 
TASTI DIREZIONALI 
Tn questo manuale, i sunboli 
‘USO DEI MENU 

Premere , @ 0 ® per sclezio 
alla schermata precedente senza confe 


MOVIMENTO: 


1-4, ccc, sono usati per indicare la direzinni 





tasti direzionali. 





re un'opzione, quindi premere il sto @ per confermare, Per ornate 
mare le variazioni eventualmente apportate, premere il tasto ®. 











Questa carmen inclusiva della versione PlayStagon® di FINAL FANTASY.I dani di questa sezione porno [NIZIARE UNA NUOVA PARTITÀ, SALUARE E CARICARE 


salvati una volta completato FINAL FANTASY e saranno disponibili ssi decide di 
BESTIARY (BESTIARIO) In questa sezione sono disponibili informazioni deoglicte riguardo si mostri che appaiono ne 
ITEMS COLLECTED (OGGETTI RACCOLTI) L'elenco degli oggetti trvati nel corso del gioco è di 
questa sezione. 
ART GALLERY (GALLERIA D'ARTE) ln questa sezione è possibile ammirare degli splendid chizî rt 
Yoshitaka Amano. 


rea 
nesta sezione del menu Collections è disponibile solo dopo aver completato i gioca. Inoltre, alcune caratsritche di 
quest'area no saranno accessibili nemmeno dopo d primo 


LIsTà DEGLI INCANTESIMI 


VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET WWW.SQUARE-EUROPE.COM PER VISIONARE 
L'ELENCO COMPLETO DEGLI INCANTESIMI PI 'TLIN FINAL FANTASY. 





iziare nuovamente il gioco 














ompletimento del gioco. 























#* INIZIARE UNA NUOVA PARTITA 

ile Alla Schermata dei Titoli, utilizzare i tasti direzionali per sclezio1 
premere il tasto @ per in 

si! INSERIRE I NOMI 
Una volta selezionato New G avrà la possibilità di cam 
Posizionare il cursore sul nome di ogni personaggio e premere il tasto ® per selezi 
apparirà la schermata di inserimento dei nomi. Selezionare le lettere con i tasti direzionali e 

0. Per annullare una scelta, premere il tasto ®. Una volta inserita il nome 
- 


re New Game (Nuova Partita) © 








ne dei personaggi. 
sare, Sullo schermo 











confermare con il 


desiderato, premere i 











CARICARE CO a 


Sulla Schermata dei Titoli, selezionare Load Game (Carica partita) e quindi igresso MEMORY GA NTROLLI 
Selezionata una MEMORY CARD contenente dati salvati apparirà la Schermata di Gestione da al 
Selezionare il file desiderato c premere il tasto @ per confermare. 
SALVARE UNA PARTITA 

Tnserìre una MEMORY CARD nell ‘ingresso MEMORY GARD 1 o nel 
salvare i dati di gioco mentre il gruppo di personaggi è sul Mappa 
MEMORY CARD in castelli, cit e sotterr 


disponibile l'opi 














‘questa sezione sono elencate le funzioni dei controll di base di FINAL FANTASY II. Ogni funzione 
i elencata è quella predefinita, ma è possibile adattare le impostazioni alle proprie preferenze nel menu 


Sonfig Configurazione). 
Igresso MEMORY CARD), i 
mpo nè pose tare” CONtOler analogico (DUAL{HOCK®) 
re quando non sul Mappacampo,è È 
ata qui sotto). Inoltre, non è posif TEST 




















ci), Sc si desiclera sal 
ione Memo File (fare riferimento alla sezione dedi 





o (tenendo premuto il il personaggio si sposterà a Velocità 





Muovono il perso 




















salvare nelle locande (Inn). direzionali doppia) ino il cursore neî vari menu 
SALVATAGGIO SULLA MEMORY CARD Finsto @ | Conferma / Parla / Essmina Sale e scende dai vicoli 
(Questo è metodo sandard per salene i dai di gioco. Quando sî ha i posibiinà di salve clio Tato @ __ ]_ Aut Combinato cn ts resti, permene a personaggi di move a loi 








gresso MEMORY CARD in cui è 
tasto @ per completare l'operazione di 


MEMORY CARD con sufficienti blocchi liberi, Premen doppia / Combinato con il tasto 8, mostra la Mappa del Mondo 


iggio. Tino @ "Apre il Menu Principale 
MEMO FILE Tanto @ Sul Mappamondo 0 sul Mappacampo permette cesso diet al mei agi gi 
Ul salvataggio sul Memo File è differente dal normale salvataggio su MEMORY CARD, in quanto perno 
di effentuare un salvataggio rapido e temporaneo. Una volta spenta 0 riavviata (mediante la pressione di 
tasto RESET) la console, l Memo File sarà o. Il giocatore dlovrà salvare su MEMORY CARDi 
ati che desidera conservare permanentemente, Per salvare sul Memo File, selezionare Memo sul Menti 
Principale: premere quindi il tast ® per confermare. È possibile salvare un solo Memo File per volta Il 


























Sul Mappamondo 0 sul Mappacampo, permette l'ccesso diretto al menu tem (Oggetti) 
Mi 












Stats del 











Sul Mappomondo o sul Mappscampo, permette l'accesso dirt 











impo, permette l'accesso diretto al me 





























i di E Si ndo 0 sul Mappacampo, permette l'accesso diretto al menu Formation 
vantaggio principale di quest'opzione è la possibilità di salvare il gioco con un'interruzione minima cia ‘Tasto RIDI |_ Sul Mappamondo 0 sul Mappicampo, permet 
qualsiasi area si trovino i personaggi. 

Tiso a i omni veri 
SOFT RESET EL 
Se si desidera ricominciare il gioco da un sal: è necessario effettuare un Soft Res = “pre ee 






o iniziale, di r 


possibile 


(pressione simultanea dei tasti 3, ATER, 


il quale si accederà alla Schermata dei Titoli 





dalità DIGITAL (digitale) del 





quindi al fì 
ionando Memo File da questa scherm 


conda 











riprendere a giocare dal Memo File salvato. sO 
3 (DUALSHOCK®) 





md nisti = of nf 











FIRION 
Fu adottato dai genitori di Leon qui 
della famigl 












i Quanidoril regno di Fynn fu attaccato dall'esercito di Palame 
sparirono. Firion decise di vendicarli unendosi alle forze ribelli per sconti 


MARIA 


Suo fratelo, Leon, è sparito subito dopo il primo séontro con le.forze imperiali 





JorO Geni 
ingere l'impero 





sempre per lui, ma non esita a lottare con coraggio quando è necessario Din) Status ei Personaggi 


Status Altera 
sai © HP Attuali / Massimi 
persona mitee MP Attuali / Massimi 





“Ben addestrato e in possesso di una forza prodigio: 
talvolta ingenua. 





Nonostante ciò, è 





inche in grado di comunicare con 3 5 Teo 
LEON @ Comandi di M mandi disponibili nel Menu Princip: 


© Ore di gioco — Ore di gioco trascorse 
Fratello di Maria e fratellastro noncl si ha 


dell'attacco di 








liore amico di Firion, Perde i genitori nel coso @ Pas 
mpero contro Fynn. Pugge con Firion, Marîa e Gus, ma le forze imperali!® Gi 
raggiungono e li attaccano. Da quel momento risulta disperso. @ Loc: 





ettuati — Passi effettuati dai personaggi 
Denaro posseduto 
attuale - Nome della località attuale 


SISTEMA DI MEMORIZZAZIONE DELLE PAROLE COMANDI DI MENU 























Per interagire con persone e oggetti, posizionarsi di fronte a essi premere il tasto @. Quando a Fincunl seguenti comandi sono disponibili nel Menu Principale. 
Memorizzazione delle Parole appare, è possibile eseguire le seguenti azioni ITEM (OGGETTI) 

E Nel Ment Item è possibile utilizzare e ordinare gli oggetti in proprio 
MEMORIZE (MEMORIZZA) Piccoe Tini © ss0al sotto-comando 
a possesso. Premendo il tasto @ si avrà acceso al i 


ioni, determi 









te parole saranno mostrate în rosso nella finestra di dialogo. S! 


Pa dii" Sor Ordina) 


tratta d 
Memo! 
memorizzate sono elencate nel M 
ASK (CHIEDI) 


nando il comando Ask nella Fi 






iparole ch 





e" che possono esseri 





morizzate. Selezionare Memorize nella 
are ì tasti direzionali per selezionare la parola desiderata. Le pi 





ro Sotto-comandi 
A. Use (Usa) 
Selezionare l'oggetto che si intende usare e premere il tasto @ due vo 
si avrà la possibilità di scegliere il personaggio su cui lizzare l'ogs 

(O Premere il tasto @ due volte per confermare 

sane READ inoltre modifica 

premere il tasto @ per confermare. premere il tasto , selezion 


nuovamente il tasto @. Le posizioni dei due oggetti saranno scambiate 
ITEM (OGGETTI) tasto ®. Le p x 


io. Utilizzare i tasti direzionali per selezionare l'opzione e pren 


‘zazione delle Parol 











1 Principale 


A seconda dell selezionato, 


etto, Selezionare il personaggio e 












nestra di Memorizzazione delle Parole, apparirà sullo schermi 
delle parole memorizzate in precedenza. Selezionarne informazioni al rs 








lis 





getti. Nel sorto-comando Use, sclezionare un oggetto e 





e quindi un secondo 
CI 





tto e premere 





Il con 


PD FANTASIA 











B. Sort (Ordina) 


Quando oggetti, armi e armature sono ordinati casualmente, è possibile riordin 
‘cursore sul comando Sort e premendo il tasto @. È possibile persona 
Config (Configurazione). 





nali per gru 


1 DI Muove, 
arel'ordine degli 


QUIPMENT (EQUIPAGGIAMENTO) 
ORE nel Per accedere al menu Equipment (Equipag 








Lento), selezionare Equipment nel Menu Principale è quindi 


5 AR [lczionare un personaggio per visionarae la schermata di equipaggiamento. 
@ Lista oggetti — Nome e quantità degli oggetti posseduti. 


È 
O soto-comandi 


@ Equipaggiamento attuale 


© Oggetti utilizzabili in battaglia 
MAGIC (MAGIA) 


© Descrizione oggetto — Breve descrizione dell'oggetto indicato dal cursore; 


© Status — Un valore in verde indica un 





imento di una staistica, on 
@ Nome incantesimo e abilità 















ica (Livello/Pant) |! valore in rosso indica una diminuziane e un valare in bianco indica 
‘@: Cosio Mr nessun cambiamento 
© Descrizione incantesimo {0 Ari è armature indossate eendle 
@ Discard (Elimina) — Gli incantesimi che non possono esere ® Pestrizione equipaggiamento 
scartati sono mostrati in caratteri più scuri, EQUIP (EQUIPAGGIA) 
i Sdezio ine premere il tasto @ per scegliere la parte del corpo che si desidera equipaggiare 





Premendo nuovamente il tasto 
schermo in basso a sinist 






si avrà accesso alla lista di ari e armati 





lossabili (posizionata sullo 





onare l'oggetto desiderato dalla lista. Con il comando Remove ( 
possibile rimuovere gli oggetti indossati. 





muovi) è 






on il cursore l'incantesimo desiderato e premere il tasto ®. Si avrà quindi la possibilità di 


rel personaggio con il cursore quindi premere il tasto ® per concludere azione, Not mu STRONGEST (MASSIMA FORZA) 



















Nel menu sotto-comandi, selezionando con i carsore l'opzione Strongest e premendo il usto @ i porrì 
n irrr Migo È e velocemente l'equipaggiamento del personaggio. L'equipaggiamento srà selezionato in base alla 
B. Discard (Elimina) sin forza d'atticco. 

Posizionare il cursore su 





cantesimo che si desidera scartare e premere il tasto © per sclzional».—RESIT DEFENSE (MIGLIOR DIFESA) 
Utilizzare quindi i asti direzionali per selezionare il comando Discard e premere il tasto ® per conte 6 estopzione funziona in manicra simile quella descritta nel paragrafo precedente con la sola diftrenza 
C. Apprendere incantesimi che a selezione dell'equipaggiamento ve 


a otro STATUS 


ivi incantesimi. Ogni person 





fatta in basc alla capacità difensiva. 





acquistare Spell Scroll (Pergamene magiche) nci Magic Shop (Negozi di may 
forzieri. Utilizzare gli Spell Seroll nel menu Item per apprendere i "Mostra lo status dci personaggio 
può imparare un massimo di sedici incantesimi. Se si conoscono sedici incantesimi e se ne vuole MP" stfaltro usando i tasti RR RR 
uno nuovo, è necessario scartare un incantesimo con il comando Discard. 









2a, Agilità, Resistenza, ecc). È possibile passare di un personaggio 





Sa 
Fi intisti FIL FINTISLI 

















TLUPPO DEI PERSONAGGI 








rsonaggi si 














ucsta verrà pote 
ile di lotta. 
‘aumento di alcune stat 














| (ictra) e non può muoversi. 














isempio: 


Nome Effetto Cura nà 
Amnesia | I personaggio perde la memoria e _ | Mallet/ Esuna LV3Gso 
non può lanciare incantesimi, rr 
Toga 11 personaggio non può lanciare Maiden's Kiss7 Esuna IV 
O incantesimi c la sua precisione e superiori 
d'attacco è diminuita, 
a | Stone Il personaggio è pictrifi Gold Needle / Fauna INS 


e superiori 


Incelligence (Intelligenza) aumenta qu 
Endurance (Resistenza) diminuisce quando Intelligence aumenta. 


jppano în base al loro comportamento in battaglia. In pratica, più si usa 
ata. [n generale, le staristiche del personaggio va 


e può causare la diminuzione di altre. 








[Strengah diminuisce quando Spirit (Spirito) aumenta 








più 


iano in base al alle sue azioni cal suo 


rength (Forza) diminuisce 





Ko Quando gli HP raggiungono lo zero, 
il personaggio è fuo 
fino a quando non v 





combattimento 




















Phoenix Down /Life/ nei 
Sanctuary (Santuari) 


SCHEMA DI PROGRESSIONE DELLE ABILITÀ 





‘Azione 


Statistica 0 abilià 


Conseguenza 





MASTER (Padronanza) 


Attacco in battagli 


Strengih 


Maggior precisione di attacco 











Arm 
Ul livello di Mastery aum 
ARMI 
L'abilità di 
quell il personaggio impugna un 
ciascun'arma impugnata. 
mano principal 
livello d'abilità 
SCUDO 

Lo stesso sistema funziona per gli scu 
livello di abilità. 





ogni 100 punti accumulati. 








rn rima in entrambe le n 


ggio utilizza ui 





ni, 





Sc il person 











i] valore ivasione) 









tesimi accumulano punti in battaglia. La loro quantità dipende dallo stile di battaglia adot 


a sua 
ma e uno scudi 
altrimenti la sua abilità nell'uso di quell'arma miglior 








l'uso delle armi, maggiore sarà il numero di attacchi e la loro precisione. 


crescerà quindi con l'aumentare dl 




















Perdita di HIP in battaglia Endurance Aumenta HP massimi 

Uso di Magia bianca in ba Spirit Aumento efficacia e potenza 
Magia 

Uso di Magia nera in batt Intelligence Aumento efficacia e potenza 


n personaggio nell'uso di una determinata arma migliora dopo ogni battaglia combattuta cr 








Ma 











igliorer 
dovrà impugnare l'arma nell 





Perdita di MP in bat 





Magie 





iù lentamente, Più alto èil 





Attacco con un'arma in batt 











e precisione 





Subire attacchi fisici 





Agility 


Maggior abilità di schivata attacchi 
diattaccare subito 











Subire attacchi magici o specia 








Magic Defense 











nell'uso di un 
ia, Il livello 





STATUS DEI PERSONAGGI 

© Destrorso o mancino. 

‘@ Valore Attack (Attacco) (varia a seconda dell'arma utilizzata) 

© Livello di Accuracy (Precisione)/Valore Accuracy 

@ Valore Defense (Difesa) (va 

© Valore Evasion (Evasione) 

@ Livello di Magic Defense (Difesa Magica)/Valore Magic Defense 

@ Altre statistiche del personaggio (Forza naturale, Resistenza, Spirito, ecc.) 

@ Equipaggiamento attuale del personaggio 

‘® Mastery (Padronanza) di ogni tecnica di combattimento (livello/valore) 

FORMATION (FORMAZIONE) 

Schieramento: Fron/Rear Row (Prima/Seconda linea) Text Speed (Velocità testo) MARSIITI Lccl Ho miti 
e un personaggio premendo il sto ®. Ogni volta che si preme il tasto @, il personaggio cl(5#013 la velocità con la quale i messaggi appaiono sullo schermo, FIT 3 

amento, spostandosi dalla prima linca alla seconda 0 

danni solo da attacchi a lunga gi 

posizione sul campo di 





a seconda del 





matura indossata) 









azione di tasti del controller, Utilizzare i tasti direzionali pars 





zare la con 








Premere i casto BB, per annullare 





onali per assegnare u 


















versa. Un personaggio in seconda linea suli 196Î 
a (es. frecce) ed è in grado di attaccare con attacchi dello stesso tipa, Litem Sorting (Ordine oggetti) 
attaglia non influenza la capacità di lanciare incantesimi e i danni subiti da aucirdina gli oggetti nel menu Îtems. 



















magici. ibration (Vibrazione) " RO 
KEYWORDS (PAROLE CHIAVE) Attivaddisativa la funzione di vibrazione del Controller Analogico (DualShoc 

Le Keywords (Parole chiave) memorizzate col comando Memorize (Memorizza) sono elencate in queti Vindow Color (Colore finestra) ' 

sezione. ?ersonalizza il colore delle finestre di gioco (R=Roso, G=Verde, Be Blu). 

RONEIS (CONFIGURAZIONE) Sn ii Final Fantasy IL create esclusivamente per questa versione, 
Questo comando permette di personalizzare le impostazioni di gioco. passa contiene sGeli i Fal ESA o 

Auto Target (Bersaglio automatico) MEMO.FILE File, Per maggiori inforn 
RIO nd mali ono NO Un Nico siena permet di salare emporincamente la part sl Memo Fle, Per maggiori n 





‘are riferimento alla sezione dedicata a questo argomento in questo steso manuale. 
a vuoto. IE | 

Zermette di salvare i dati della partita su MEMORY CARD. Per 
pareti” di questo manuale 


giori informazioni, fare riferimento 





Map (Mappa) 
La mappa è disponibile in due versioni: Globe (Globo) o Map ( 


® button: Dash (tasto ®: sprint) e 


dvn Eroeesve ine li md tinsta 





pa standard). 












VEICOLI 


In FINAL FANTASY Il è possibile spostarsi sul Mappacampo con v: 
SHIP (NAVE) 


Usata per spostarsi în mare, ma non su fiumi e laghi. Attracca solamente nei porti. 





Armor shop (Neg 
Vende armature con cui prote; 





‘ari tipi di veicoli, 


Ttem shop (Negozio dî oggetti) — Vende 
oggetti fondamentili come Potion 


personaggi dagli acacchi nemici, Pozioni). 








fi Magic shop (Negozio di magia) — Vende UM] Sanctuary (Santtario) — Pregando qui si 
CANOE (CANOA) Vago Perganene magic) quilt dia men 
Uliano per navigare su fiumi e laghi. Sirà unta automaticamente ini volta che personaggi de —_ ù 

cammineranno verso un lume 0 un lago. de iegara: 

SNOWCRAFT 





È l'unico veicolo in grado di trasportare i personaggi sulla neve 4 TIO! Collezioni) 
GIG ZOLLECTIONS (Collezioni 
Amichevole creatura simile a un grosso volatile 

ocirà doppi 








PlayStation di FINAL PANTASY IL 
mari) Inc dari di questa sezione pussono essere salvati dupo aver completo FINAL FANTASY II e saranno 
SMIL ISTOPPA lisponibili fin da subito nel caso sì inizi uni 


Questa caratteristica è un'esclusiva della versi 





che permette aì personaggi di viapgiare per 
rispetto al normale (i Chocobo non possono viaggiare per fiumi 
un Checobo, i personaggi non saranno attaccati dai nemici. ario) si CO 
AIRSHIP (AERONAVE) TEMS COLLECTED (OGGETTI RACCOLTI) Contiene int 
L'acronave permette ai personaggi di viaggiare per il Mi accolti nel corso del gioco. 

e scendere dall'acronave. ART GALLERY (GALLERIA D'ARTE) È possible visionare una collezione di schizzi 


li Vodka Ama 
DEGOZI FINITO IL GIOCO? DATE UN'OCCHIATA QUI... 


Mapprcanp 








uova partita 





uni riguardo gli oggetti 





lappacampo a una velocità quadropla risp 
normale. Su terreno aperto, premere il tisto @ per salire 











Parlare al commesso per compri 









are e vendere oggetti, armi, armature c incantesimi 





Îna Volta @imipletato l gioco, è pnsiile gine di man Normal Mode (edit 


ponfent!* $ASY MODE (MODALITÀ FAC 





BUY (ACQUISTA) 


Selezionare un oggetto che si desidera comprare, decid 





E)La mod 





















era di dela li FINAL FANTASY I Quindi 
Jere la quantità e premere il tasto ® pe fitta volta la difficoltà sa prostata si E 
O GHENDE i NORMAL MODE (MODALITÀ NORMALE) A 
Eroe à i e la cifra offerto de! Nortmal mode presenta ke seguenti caratteristiche: » l'opetone Auto Turgei ine Past mesi 
zionare il tipo e la quantità dell'oggetto che si desidera vendere. Quando appare la cia ol do Mimbo a ap dee et O 
negoziante; premere il tasto @ per concludere la transazione. Non e possibile aggetti INOST at KO odi Stone (Priozone);fealire centi lcrzzon cl Sit 








TIPI DI NEGOZIO E AREE IMPORTANTI a 


Gi Inn (Locanda) - HP © MP saranno Weapon shop (Armeri 


in una locanda, 


Skin om è 





o di paclronanza magna del persona 


ELENCO INCANTESNMI 


VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET WWW.SQUARE-KUROPECOM PER VISIONARE L'ELENCO: 
COMPLETO DEGLI INCANTESIMI PRESENTI N FINAL FANTASY Il 


in battaglia el poten 





_ Vende an 















SCHERMATA DI 
BATTAGLIA 


Gli scontri con nemici sul 
Mappacampo e nei dungeon si 
















Messaggi per magie e oggetti “i 
durante la battaglia, “GESTI ' LTERAZIONE DI Status 
‘Aliezioni di Ste reco pet dopo li ot pl 


Condizione | Nome Effetto. TE 
























} =; 
svolgono nella seguente scherma Venom [TI veleno cone nelle vane Disc posi di 
5 ile ARE 
Nemici @ gradualmente gli HP. Basuna INT e superiori 
Î | Sleep) HI personaggio si addormenta Discreta probabilità di 
| (Sonno) profondamente e non può. recupero durante la bittaglia / 
più agire. Bisuna LV2 superiori 
Nome nemici @ Moe 1 personaggio è ammulio Dicereta probabili di 
Gilenzio) | cnon può lanciare recupero durante la battaglia / 
incantes Besuna LV3 e superiori 











Mini TI personaggio Discreta probsbilinà di 
recisione dei soi cecupero dura 
chi diminuisce. Mini / Basuna LV4 0 superiori 





COMANDI DI BATTAGLIA 











Le fari del persi Discreta probubilità di recupero 






































ATTACK (ATTACCA) i personaggio duran a battaglio / Basona 
Permette di attaccare i nemici con l'arma indossata o a mani nude nel caso si sia disarmati. po e Ven 
MAGIC (MAGIA) Aule | pesa è conico canora _ [Dina potabile 
(Confusione) | i propri compa dursote la battaglia / Thascina LVG 

Permette di lanciare un incantesimo appreso in precedenza. o superiori 
EQUIP (EQUIPAGGIAMENTO) Alterazioni di Status che persistono dopo la battaglia 
Permetto di uilizzare un oggetto o di cambiare l'equipaggiamento, Premere il casto @ pre sein = = 
l'oggetto o l'equipaggiamento che si desidera cambiare o usare e quindi premere nuovamente per Condizione | Nome Effeno = = 
confermare. L'equipaggiamento disponibile è composto da armi e armature selezionate nel ment Poison Il veleno scorte nelle vene Andare / Esa LV Te superiori 
Equipment. (Vee) _ | del pesonagzio silcentone 

a gstaduatmente gli HP, 
FINE DELLA BATTAGLIA > IT TE E Tese Drops / Farma INI superiori 
La battaglia termina con la sconfitta dei nemici, o quando î nemici o î membri del gruppo ta" Ria] | (Oscurità) _ | è oftuscam ei suoi attacchi sono 
FLEE (FUGA) no) SI ineno preci x 
È lì gruppo le® Curse sticola ogni azione che il Cross / Esuna LV 2 e superiori 
È possibile tentare di fuggire dalla battaglia. Sc uno dei personaggi riesce nell'intento, tutto il are? Curse One og a det I 


(Maledizione)] person 
la battaglia. 























GAME OVER pei 


PINI VINIASIA: Stipe pro noci canini 


su MEMORY CARD o sul Memo. 
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